4. ldeeén bedenken

60 minuten Groepswerk

Hoe kan je zo veel mogelijk
ideeén bedenken?

Hoe meer ideeén je bedenkt, hoe groter de kans dat er een goede oplossing
tussen zit. Daarom is het is belangrijk om zo veel mogelijk ideeén te
bedenken. Het gaat er niet om dat je meteen de perfecte oplossing hebt. Het
belangrijkste is om niet te snel te oordelen over (je eigen) ideeén. Zelfs als het
in eerste instantie een gek idee lijkt, kan het later toch een goede oplossing
zijn.

Waarom doe je dit?

Als je met maar één idee aan de slag gaat, is de kans groot dat het niet de
beste oplossing is. Door veel ideeén te bedenken, vergroot je de kans dat er
een goed idee tussen zit, die je vervolgens verder kunt uitwerken.
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Wat ga je doen in deze stap?

Ingevuld voorbeeld werkblad:

Vul eerst gezamenlijk de vragen
bovenaan het blad 'Hoe kun je-
brainstorm’in.

Vervolgens ga je samen
brainstormen, zoals je
docent uitlegt.
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Voorbeeld van het brainstormen:

4.1 Ideeén bedenken |Hoe kun je-brainstorm

30 minuten  Groepswerk

1. Hoe kun je vragen opstellen

Het helpt om een vraagstuk in kleinere vragen op te splitsen, om zo tot nieuwe ideeén te
komen. Als bijvoorbeeld de ontwerpvraag is om een nieuwe brug te bouwen, dan kunnen
we de vraag stellen: Hoe kun je de brug sterk maken? Of zelfs nog simpeler zoals: Hoe kun
je iets versterken?

Tip: Laat de ontwerpvraag
nog helemaal los. Bedenk
gewoon willekeurige
ideeén met deze
combinaties.

Hoe maak je het

t?

Daarna teken je het werkblad ‘Combinatietabel’
over op een groot vel papier en ga je nog eens
samen brainstormen.

Ingevuld voorbeeld combinatie tabel:
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