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4.1 Ideeën bedenken|Hoe kun je-brainstorm

Het helpt om een vraagstuk in kleinere vragen op te splitsen, om zo tot nieuwe ideeën te 
komen. Als bijvoorbeeld de ontwerpvraag is om een nieuwe brug te bouwen, dan kunnen 
we de vraag stellen: Hoe kun je de brug sterk maken? Of zelfs nog simpeler zoals: Hoe kun 
je iets versterken?
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De docent legt uit hoe jullie met de Hoe kun je-vragen gaan brainstormen.

2. 

1. 

Voorbeeld:

1. Hoe kun je vragen opstellen

2. Hoe kun je - brainstorm

Inzicht uit je onderzoek: De doelgroep vindt gamen leuk -> Hoe kun je... een spel spelen?

Tip: Laat de ontwerpvraag 
nog helemaal los. Je mag 
even helemaal vrij van 
het onderwerp ideeën 
bedenken. 

Tip: Laat de ontwerpvraag 
nog helemaal los. Bedenk 
gewoon willekeurige 
ideeën met deze 
combinaties. 

Groepswerk 30 minuten


