
Werkblad Klei Animatie
van:

--------------------------------------------

1. Begin 

• Waar speelt jullie verhaal zich af? Kies een kleur papier wat het beste bij jullie idee past. Plak 
deze in de doos, dit noem je het decor. Kleed je decor aan door klein speelgoed neer te zetten. 
Maak 10 foto’s van het decor.

• Kies een poppetje. Laat hem/haar in 12 stapjes links het beeld in komen en naar het midden 
toe gaan. Maak van elke stapje een foto. Bedenk van te voren hoe het poppetje moet bewe-
gen.

• Laat het poppetje in 20 stapjes iets doen: bijvoorbeeld op iets springen, een rondje draaien, 
heel dik/dun worden etc. Maak van elk stapje een foto.

• Kies nog een poppetje. Laat hem/haar in 12 stapjes rechts het beeld in komen en naar het 
midden toe gaan. Maak van elke stapje een foto. Bedenk van te voren hoe het poppetje moet 
bewegen.

2. Midden  

• De poppetjes ontmoeten elkaar. Maar er is een probleem! Bedenk met elkaar wat het probleem 
zou kunnen zijn en hoe de poppetjes dan bewegen. Problemen kunnen zijn: ze vinden elkaar 
stom, de ene is jaloers op de ander, de ene heeft iets wat de andere wil hebben etc. Maak van 
de beweging 30 foto’s. 

3. Einde 

• Bedenk samen hoe de animatie moet eindigen. Hoe lossen de poppetjes het probleem op? 
Bijvoorbeeld worden ze weer vrienden, rent 1 er boos weg, smelten ze etc? Maak hiervan 20 
foto’s.

• Als het verhaal klaar is maak dan nog 10 foto’s. Ook al is het decor leeg.

Ruimte voor aantekeningen:


